研究生入学考试《软件工程》考试大纲

一、考查目标
　　(1)掌握软件工程的基本概念、基本原理和基本方法。
　　(2)掌握软件工程的生命周期模型、结构化方法和面向对象方法，能利用相关工具进行软件开发和维护。
　　(3)能够运用软件工程的基本概念、基本原理和基本方法进行需求分析、设计和实现。
二、知识点解析
　　1、软件工程概述
　　软件工程概述内容是软件工程课程的基础。这个知识点要求我们对软件工程的起源、概念、、原理、内容、生命周期和方法学等内容要有所了解，同时还要掌握软件、软件危机、软件工程和软件生命周期等概念，掌握软件生命周期各个阶段和任务及常用过程模型如瀑布模型、快速原型模型等。
　　2、结构化分析
　　结构化分析包括问题定义、可行性研究和需求分析，用来完成用户需求的工作。要掌握问题定义、可行性研究、需求分析、数据字典、数据流图等基本概念。同时，结构化分析还需建立三个模型（数据模型、行为模型和功能模型），三个模型和对应的实体关系图、状态转化图和数据流图，需要考生能够熟练掌握与应用。
3、结构化设计
　　软件设计包括总体设计和详细设计，在软件工程中处于技术核心地位，是软件开发过程中决定软件产品质量的关键阶段。软件设计必须依据对软件产品的需求来进行，结构化化设计把结构化分析的结果作为基本输入信息，由数据模型、功能模型和行为模型描述的软件需求传送给软件设计者，以完成数据设计、体系结构设计、接口设计和过程设计。

这个知识点要求了解结构设计的目标和任务，理解结构化设计的概念和原理，掌握结构化设计的步骤以及相关方法。了解总体设计的过程；理解软件总体设计的基本任务，软件设计的基本原理。理解模块化，抽象，信息隐蔽，模块独立性等概念，明确度量模块独立性的校准---耦合性及内聚性。理解详细设计阶段的主要任务，掌握算法复杂性能熟练的使用详细设计描述工具来设计模块中的算法及程序的逻辑结构。熟练掌握结构化设计方法（要求能划分数据流的类型，将其能换成软件结构图，并能根据优化准则将其优化。），理解Jackson方法的概念及程序复杂度的度量方法，会使用流程图、PAD图、过程设计语言进行简单应用，会用Jackson方法设计输入输出数据结构和程序结构。掌握结构化分析和结构化设计的关系。
　　4、结构化实现
　　实现包括编码和测试两个阶段，编码是把软件设计的结果翻译成用某种程序设计语言书写的程序，测试是保证软件可靠性的重要保证，测试的主要根本任务是发现并改正软件中得错误。这个知识点要求了解程序设计语言、编码风格测试、验证、确认、软件配置、测试配置、可靠性、黑盒测试、白盒测试、逻辑覆盖、路径覆盖、测试用例、等价类、边界值、单元测试、集成测试、确认测试等概念，了解程序设计语言的选择以及编码应当遵循的原则；编码设计的目标与任务、编码使用的程序设计语言的特性以及程序设计风格的重要性。掌握软件测试的目的、根本任务、掌握测试阶段的内容，测试方法及测试步骤。理解测试过程中单元测试，集成测试，验收测试的任务及使用的方法，掌握白盒，黑盒测试技术，能针对某一问题采用白盒法或黑盒法进行测试用例的设计。

5、面向对象方法基本原理
　  面向对象方法学比较自然的模拟人类认识客观世界的思维方式，目前日益受重视。这个知识点要求掌握面向对象的概念，面向对象的四个要点和对象、类、属性、操作、继承、消息、封装等基本概念，掌握面型对象方法和结构化方法的区别和联系；掌握面向对象的建模，包括对象模型、动态模型和功能模型的概念、面向对象程序设计的特性和三种模型之间的关系。
6、面向对象分析和设计
　　面向对象分析的关键工作是分析、确定问题域中的对象及对象间的关系，并建立起问题域的对象模型，面向对象设计就是用面向对象的观点建立求解问题空间模型的过程。这个知识点需要了解面向对象分析的7个活动，掌握面向对象分析五个层次（主题层、类及对象层、结构层、属性层和服务层）的概念，掌握建立对象模型、动态模型和功能模型的方法确定对象、确定属性、定义操作、对象间通信，掌握对象模型的步骤和方法并会简单应用，理解面向对象设计的四大组成部分。
三、教材选择
　　作为高校普遍使用的软件工程课程的教材，《软件工程》(张海藩，第三版)是我院考研教材。该书比较全面系统地介绍了软件工程的发展和原理、软件过程、生命周期、结构化方法和面向对象方法等内容，并且各章均附有练习题。
